REGULAMENTO
TORNEIO GERENCIAL 2018

Capitulo I - Objetivo

Art. 12 O Torneio Gerencial é uma competicdo que tem como objetivo possibilitar aos participantes o
exercicio da gestdo empresarial, por meio de simulacdes, para fins de aprimoramento e capacitacdo. E um
evento promovido pela Bernard Simulacao Gerencial.

Capitulo II - Participantes

Art. 22 Pode participar do Torneio Gerencial 2018 qualquer pessoa fisica que se inscreva nas formas
estabelecidas neste Regulamento, exceto vencedores de edicGes anteriores.

Art. 32 Os participantes devem se inscrever em equipes com 1 (um) ou 2 (dois) integrantes. E permitida a
substituicdo, inclusdo ou exclusdo de participantes até o fim do prazo de inscricbes, desde que seja
respeitada a quantidade minima e maxima de integrantes por equipe. Quaisquer alteracdes nos dados das
equipes e seus respectivos integrantes deverao ser solicitadas junto a coordenacdo do Torneio Gerencial,
pelo e-mail torneio@torneiogerencial.com.br. Altera¢des apds o inicio do Torneio ndo sdo permitidas.

Art. 42 Ao menos um dos integrantes (ou representante legal) da equipe deve ter conta bancaria nacional.
Art. 52 Um mesmo participante ndao pode integrar mais de uma equipe.

Art. 62 A coordenac¢do do Torneio Gerencial reserva-se o direito de, a seu exclusivo critério, alterar ou ndo
aceitar nomes de equipes ofensivos ou que possam denegrir a imagem do Torneio.

Capitulo III - Inscricoes

Art. 72 As inscricdes devem ser realizadas exclusivamente pela internet, pelo site
www.torneiogerencial.com.br, no periodo de 30 de julho a 02 de setembro de 2018. No formulario de
inscricdao devem ser informados os dados de todos os integrantes da equipe.

Art. 82 O valor da inscri¢do é de RS 50,00 (cinquenta reais) por equipe, independentemente do nimero de
integrantes.

Art. 92 Ao realizar a inscri¢do, cada equipe deve nomear, entre seus integrantes, um representante perante
a coordenacdo do Torneio Gerencial. A escolha deste representante tem como objetivo possibilitar uma
melhor organizacdo e comunicacdo do Torneio Gerencial. O representante é o responsavel pela
confirmagdo dos dados cadastrais e pagamento da taxa de inscricdo. Formalmente, ndo ha qualquer
distincdo entre os membros das equipes, sendo todos integral e solidariamente responsaveis pelo envio e
recebimento das decisGes, assim como pelo acompanhamento de todos os avisos e informacdes
disponibilizadas no ambiente de simulacao.

Art. 102 A confirmacdo da inscri¢do é realizada em trés passos, conforme descrito a seguir:
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Passo 1 - Pedido de InscrigGo

Ao preencher o formuldrio de inscricdo, por meio do site do Torneio Gerencial, os membros da equipe
receberdo um e-mail com Jink para confirmacdo do pedido. Para confirmar o pedido de inscricdo da sua
equipe, algum dos membros devera acessar este link.

Passo 2 - Pagamento

Apds a confirmacgdo do pedido de inscricao, o representante recebe um e-mail com a lista dos participantes
da equipe e um link para pagamento da inscricdo. Apés o preenchimento do formulario de pagamento, o
representante serd redirecionado de volta ao site do Torneio.

Passo 3 — Confirmagdo da Inscrigéo

Apds o pagamento da taxa de inscricdo os membros da equipe receberdo uma mensagem confirmando a
quitacdo da taxa de inscricdo e os dados de acesso ao ambiente de simulacdo. Esta confirmacdo sera
realizada em até 5 (cinco) dias apds o pagamento da taxa. Somente estardo inscritas as equipes que
receberem um e-mail com aviso de confirmagdo do pagamento. A partir deste momento, os participantes
terdo seus usudrio e senha divulgados e poderdo acessar o manual da empresa a ser gerenciada.

Art. 112 Havendo necessidade de alteracdo de algum dos dados informados, o representante da equipe
deve enviar um e-mail solicitando-a para a coordenacdo do Torneio até a data final das inscricdes,
utilizando o mesmo e-mail cadastrado na inscrigao.

Art. 122 Caso a equipe efetue o pagamento e ndo receba a comunicacdo de confirmacdo no prazo
estipulado, os membros deverdo verificar sua caixa de spam (lixo eletrénico). Caso ainda ndo localizem a
comunicac¢do de confirmagdo, a equipe deve entrar em contato imediatamente com a coordenagdo do
Torneio Gerencial pelo e-mail torneio@torneiogerencial.com.br.

Art. 132 Em casos excepcionais de cancelamento de inscricdo, o valor pago na inscricdo sera restituido,
descontada a taxa de gerenciamento de inscri¢do, no valor de RS 10,00.

Capitulo IV - Equipamento necessario

Art. 142 Para participar do Torneio Gerencial é necessario que cada equipe tenha a sua disposicdo um
computador com acesso a Internet e uma conta de e-mail valida. No caso de haver apenas um e-mail valido
este sera o e-mail do representante da equipe.

Capitulo V - Coordenacgao

Art. 152 O Torneio Gerencial é coordenado por especialistas da Bernard Simula¢do Gerencial, que ha mais
de 25 anos atua com a metodologia de simulagdo gerencial nos meios académico e corporativo.

Capitulo VI - Competicao

Art. 162 A competicdo sera realizada em quatro etapas: Etapa 1, Etapa 2, Etapa 3 e Etapa 4 (Final). Na
Etapa 1, as equipes irdo comandar pequenas empresas do setor comercial, enquanto que na Etapa 2 é feita
a gestdo de pequenas empresas do setor industrial de bens duraveis. Na Etapa 3, as equipes classificadas
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administram grandes empresas (sociedades an6nimas de capital aberto) do setor industrial. Finalizando, as
equipes classificadas para a Etapa 4 (Final) assumem a direcdo de uma grande empresa prestadora de
servico. Para as trés etapas iniciais, as equipes tomam decisdes segundas, quartas e sextas-feiras. Na final,
serdao tomadas decisGes por quatro dias Uteis subsequentes.

Art. 172 Durante as etapas, o prazo para gravar as decisdes no ambiente de simulacdo se encerra as
14h00min (hordrio oficial de Brasilia). Caso as equipes desejarem fazer alteragdes nas decisGes ja gravadas,
deverdo fazé-las antes desse hordrio. Apds este horario ndo sera permitida gravar novas decisGes. Os
resultados de todas as etapas, por sua vez, serdo divulgados até as 18h00min do mesmo dia. Os quadros a
seguir contém as datas de envio de decisGes e disponibilizacdo dos relatdrios para cada etapa.

ETAPA 1 PERIODOS
1 2 Teste 2 Definitivo 3 4 5 6
Envio das decisdes d
nvio das eg; oes. as - 14/set 17/set 19/set 21/set 24/set 26/set
empresas (até as 14:00%)
Disponibilizac&o dos
,p . ) (; A 12/set 14/set 17/set 19/set 21/set 24/set 26/set
relatorios (até as 18:00%)
PERIODOS
ETAPA 2 0 > 3 2 .
Envio das decisbes das
empresas (até as 14:00%) - 0l/out 03/out 05/out 08/out
Disponibilizac&o dos
relatérios (até as 18:00%) 28/set 0l/out 03/out 05/out 08/out
PERIODOS
ETAPA 3
1 2 3 4 5
Envio das decisges das - 15/out 17/out 19/0ut 22/out
empresas (até as 14:00%)
Disponibilizagcdo dos
relatérios (até as 18:00%) 10/out 15/out 17/out 19/out 22/out
Envio das de,C|‘soes das - 26/out 29/out 30/out 31/out
empresas (até as 14:00%)
Disponibilizac&o dos
relatrios (até as 18:00%) 24/out 26/out 29/out 30/out 31/out

Art. 182 A cada etapa, todas as equipes participantes iniciam a simulagcdo em situacdo (econdmica,
financeira e mercadoldgica) idéntica. Portanto, com a empresa classificada, o resultado na etapa anterior
nao influi na situagdo inicial na préxima etapa.

Art. 192 A primeira rodada de decisGes da Etapa 1 serd um periodo de aquecimento (Periodo 2 Teste), para
gue os participantes se adaptem a dinamica do Torneio Gerencial. Os resultados deste periodo ndo serdo
computados e nao afetardo as préximas tomadas de decisdes. Caso a equipe insira decisdes para o Periodo
2 Teste e ndo as altere para o periodo seguinte (Periodo 2 Definitivo), as decisGes enviadas para o Periodo 2
Teste serdo repetidas e consideradas para o Periodo 2 Definitivo.



Art. 202 A Etapa 1 serd a Unica com 6 rodadas de decisdo (contando o periodo teste), enquanto as outras
etapas tém 4 rodadas de decisdo cada. Cada rodada simulada corresponde ao periodo real de um trimestre.

Art. 212 O Torneio Gerencial terd inicio com o sorteio dos grupos, realizado pela coordenac¢do do Torneio.
Nas Etapas 1 e 2, cada grupo sera formado por 8 equipes (empresas simuladas), ja na Etapa 3 os grupos
serdo compostos por 10 equipes (empresas simuladas) e, por fim, na Etapa 4 (Final) o grupo serd de 9
equipes (empresas simuladas). As empresas que compuserem o mesmo grupo disputardo entre si em um
mesmo mercado simulado.

§ 12 Na Etapa 1 pode haver grupos com 7 equipes, em virtude do nimero de inscritos.

Art. 222 Na Etapa 1, as equipes se enfrentardo dentro de seus grupos e as 240 equipes com o maior
patrimonio liquido, dentre todas as inscritas, estardo classificadas para a Etapa 2. Na Etapa 2, a 12 colocada
de cada grupo estara classificada para a etapa seguinte. Na Etapa 3, as equipes entre a 12 e a 32 colocagdo
em seus grupos estardo classificadas para a final. Na Etapa 4 (Final) as equipes se enfrentardo em um
mesmo grupo e, ao fim desta etapa, a melhor classificada sera a campea do Torneio Gerencial 2018.

§ 12 Em cada etapa serd feito um sorteio dos grupos, realizado pela coordenacdo do Torneio.
§ 22 Os nomes das equipes classificadas em cada etapa serdo divulgados ao término da etapa.

Art. 232 Os critérios de avaliacdo e classificacdo das empresas simuladas sdo:
o [Etapasle2:
19 — Maior Patrimoénio Liquido;
22 — Maior Lucro do ultimo periodo (em caso de empate no 19 critério);
32 — Menor endividamento total (em caso de empate no 22 critério).

e Etapas 3 e 4 (Final):
12 — Maior cotagao das ac¢oes;
29 — Maior patrimonio liquido (em caso de empate no 12 critério);
32 — Maior lucro do ultimo periodo (em caso de empate no 29 critério).

Capitulo VII - Comunicacao entre a coordenacao e as equipes

Art. 242 A Bernard Simulacdo Gerencial, realizadora do Torneio Gerencial, ndo se responsabiliza pelas
falhas técnicas na transmissdo de dados via Internet ocorridas durante a competicdao, como rede fora do ar
ou qualquer problema que inviabilize o envio das decisdes. A gravacdo das decisdes é de inteira
responsabilidade das equipes. O ambiente de simulagdo mostra data e hora da ultima decisdo gravada pela
equipe. Para evitar problemas de conexdo a Internet, recomenda-se que as equipes gravem suas decisdes
com antecedéncia. Caso as decisGes de uma equipe ndo estejam gravadas no ambiente da simulagdo até o
prazo final estipulado, serdo consideradas zeradas e a empresa serd encerrada. Capturas de tela
(screenshots) ndo possuem validade para comprovagao de envio de decisdes.

Art. 252 No decorrer da competicdo, a Bernard Simulagdo Gerencial respondera apenas duvidas de carater
técnico, relacionadas a informatica. Esta medida tem como objetivo evitar o favorecimento de qualquer
equipe. O contato dos participantes com a coordenacdo do Torneio Gerencial deve ser feito pelo e-mail
torneio@torneiogerencial.com.br. As respostas ocorrerdo de segunda a sexta-feira, das 09 as 17 horas.

§ 12 Duvidas sobre o Torneio devem ser esclarecidas pelos préprios participantes por meio da leitura e
interpretacdo do Manual da Empresa e area de Duvidas, ambos disponiveis no ambiente de simulacéo.
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Capitulo VIII - Premiacao

Art. 262 O Torneio Gerencial distribuira os seguintes prémios para as equipes finalistas:
12 Lugar: RS 5.000,00 (cinco mil reais) + troféu;
22 Lugar: RS 3.000,00 (trés mil reais) + troféu;
392 Lugar: RS 2.000,00 (dois mil reais) + troféu;
42 Lugar: RS 1.000,00 (mil reais) + troféu;
592 Lugar: RS 500,00 (quinhentos reais) + troféu;
62 Lugar: RS 250,00 (duzentos e cinquenta reais) + troféu;
72 Lugar: RS 50,00 (cinquenta reais) + troféu;

82 e 99 Lugares: troféu.
Art. 272 Os prémios em dinheiro estdo sujeitos a incidéncia, deducdo e retencdo de impostos.

Art. 282 O resultado final da competicdo serd divulgado na pdgina do Torneio Gerencial. A entrega das
premiacdes serd feita via depdsito bancdrio, em conta corrente informada pelo representante da equipe,
no prazo de até 60 dias apds a divulgacdo do resultado final. O recebimento dos prémios é condicionado a
disponibilizacdo de foto dos integrantes da equipe e resposta de entrevista realizada por e-mail.

Art. 292 Todos os participantes que ndo tiveram suas empresas encerradas ao final de cada etapa, poderdo
emitir certificados de participacdo desta etapa. Esses certificados serdo disponibilizados no site do Torneio
Gerencial até 7 (sete) dias apds a disponibilizacdo dos resultados finais da respectiva etapa. O certificado
para a Etapa 1 tera carga hordria de 16 horas-aula e para a Etapa 2, 12 horas-aula. Na Etapa 3 e Etapa 4
(Final), a carga horaria sera de 18 horas-aula cada, totalizando 64 horas-aula de atividades.

Capitulo IX - Desclassificacao

Art. 302 As equipes que deixarem de enviar suas decisGes em algum periodo simulado serdo
desclassificadas (encerradas) do Torneio Gerencial. Exce¢do sera feita para as equipes que deixarem de
tomar suas decisGes no periodo 2 Teste ou periodo 2 Definitivo da Etapa 1, conforme Art. 192 deste
regulamento.

Art. 312 Toda atitude antiética na simulacdo sera passivel de desclassificacdo (ex. formacdo de cartel ou
utilizacdo de dados cadastrais de terceiros para participar do torneio e/ou burlar o regulamento).

§ 12 As decisdes das empresas devem ser tomadas exclusivamente pelos integrantes da equipe. No caso da
tomada de decisOes por terceiros, a coordenagao tem o direito de desclassificar e banir os envolvidos.

Art. 322 Serd sumariamente desclassificada do Torneio Gerencial a equipe que tentar violar o ambiente ou
burlar as informacgdes da simulagdo, o site do Torneio ou qualquer informacgao utilizada pela coordenagao
do evento. A Bernard Simulagdo Gerencial reserva o direito de ndo permitir a inscricdo de quaisquer
individuos que tenham tentado prejudicar a condugdo do Torneio Gerencial em qualquer edi¢do anterior.



Capitulo X - Disposicoes gerais

Art. 332 Apds iniciado o Torneio Gerencial, ndo serd devolvido o valor da taxa de inscricdo para as equipes
que forem desclassificadas.

Art. 342 E vedada a participacdo de qualquer pessoa que mantenha vinculo profissional com a Bernard
Simulac¢do Gerencial, assim como seus parentes de primeiro grau.

Art. 352 Ao efetivar a inscricdo, a equipe participante concede a Bernard Simula¢do Gerencial o direito de
uso, gratuito e por tempo indeterminado, seus dados cadastrais e a imagem de seus participantes para
eventuais acGes de marketing da empresa, tanto no Brasil como no exterior. A equipe participante concede
também o direito de uso dos resultados da empresa simulada para fins de pesquisa.

Art. 362 A coordenacdo do Torneio Gerencial reserva o direito de alterar as datas e horarios das decisdes e
liberacdo dos relatdrios, de inicio e fim do prazo de inscri¢des, bem como da realizacdo da competicao, em
caso de problemas operacionais, como telefonia, energia, comunicacdo ou processamento.

Art. 372 A inscricdo no Torneio Gerencial implica no aceite de todas as cldusulas do presente regulamento.
Qualquer caso omisso sera resolvido pela coordenacdo do Torneio Gerencial, cujas decisGes, nos termos
deste regulamento, sdo soberanas e irrevogaveis.

Floriandpolis, 26 de julho de 2018.

BERNARD SIMULACAO GERENCIAL

CNPJ: 85344356/0001-03

Rua Orlando Philippi, 100 - Ed. Techplan Office - 22 andar.
Florianépolis/SC, Brasil - CEP: 88032-700.
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